REGULAMIN

III EDYCJI AMATORSKIEJ LIGI TENISA STOŁOWEGO
1. Cel rozgrywek:

a) Celem rozgrywek jest popularyzacja tenisa stołowego;
b) Wyłonienie najlepszej drużyny rozgrywek;

2. Organizator:

a) Organizatorem rozgrywek jest Centrum Sportu i Rekreacji w Sępólnie Krajeńskim oraz klub MLKS KRAJNA.
3.Uczestnictwo:
a) Drużyna składa się z 3 mężczyzn i 1 kobiety, max 6 osób w drużynie (w trakcie rozgrywek można dopisać 7 zawodnika pod warunkiem, że wykreślony zostanie inny tenisista, który nie brał udziału w żadnym meczu);
b) Uczestnikami rozgrywek mogą być zawodnicy którzy ukończyli 16 rok życia. 

c) Zawodnicy niepełnoletni muszą dostarczyć organizatorowi zgodę rodziców na grę.

d) W rozgrywkach  mogą brać udział zawodnicy niezrzeszeni w sekcjach tenisa 

stołowego przy klubach sportowych oraz tenisiści zrzeszeni nie biorący udziału w    rozgrywkach w sezonie 2014/15. 
e) Warunkiem uczestnictwa w lidze jest dokonanie wpłaty (250zł od drużyny).
4. Zgłoszenie do rozgrywek:

a) Drużyny należy zgłaszać w formie pisemnej u organizatorów do wyznaczonego terminu.

b) Do turnieju zostaną dopuszczone zespoły które spełnią wymagania z pkt. 3.
5. Przepisy gry:

a) Mecze rozgrywane będą do 3 wygranych setów (sety do 11pkt);
b) W trakcie całego meczu zawodnik może poprosić o jedną 1 minutową przerwę w grze; 
c) Zespoły grają w składach 4 osobowych (3 mężczyzn + 1 kobieta)
d) Każdy zawodnik musi posiadać własną rakietkę;
e) Pozostałe przepisy zgodnie z przepisami gry w tenisa stołowego zamieszczonymi na    

            stronie polskiego związku tenisa stołowego;
6. System gry
a) System gry „każdy z każdym”
b) Podczas meczu zawodnicy poszczególnych drużyn również grają „każdy z każdym” oraz 3 deble i 3 miksty;
c) W razie uzyskania równej liczby punktów przez dwie bądź więcej drużyn kolejność końcowa będzie ustalana wg pkt nr 7 niniejszego regulaminu.
7. Punktacja:

a) Każdy zawodnik podczas meczu zdobywa punkty dla swojej drużyny. Za wygrany pojedynek 3:0 lub 3:1 wygrany zdobywa dla swojej drużyny 3pkt a przegrany 0pkt. Za zwycięstwo 3:2 wygrany zdobywa dla swojej drużyny 2pkt a przegrany 1pkt.
b) Za zwycięstwo w meczu drużyna otrzymuje 2 (duże punkty) przegrana 0 pkt. W przypadku remisu drużyny otrzymują po 1 pkt.  

O kolejności miejsc w lidze decydują:
a) Większa liczba zdobytych „dużych” punktów;

b) W przypadku uzyskania równej liczby punktów przez dwa zespoły decydują:
A. Wynik bezpośredniego spotkania (małe punkty); 
B. Większa liczba małych punktów w całej lidze;  

C. Lepszy stosunek gier w całej lidze;  

D. Większa liczba wygranych gier w całej lidze;  

E. Lepszy stosunek setów w całej lidze; 

F. Większa liczba wygranych setów w całej lidze;
c) W przypadku uzyskania równej liczby punktów przez więcej niż dwa zespoły przeprowadza się dodatkową punktację pomocniczą spotkań wyłącznie między zainteresowanymi zespołami (tzw. „mała tabela”), kierując się kolejno zasadami podanymi w punkcie b) w podpunktach B, C, D, E oraz F biorąc pod uwagę jedynie wyniki spotkań pomiędzy zainteresowanymi zespołami;

d) Jeżeli powyższe punkty nie przyniosą rozstrzygnięcia należy przeprowadzić dodatkowy  mecz pomiędzy zainteresowanymi zespołami;
10. Postanowienia końcowe:

a) Każda drużyna, uczestnicząca w rozgrywkach powinna być ubezpieczona od następstw

nieszczęśliwych wypadków we własnym zakresie. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za następstwa nieszczęśliwych wypadków. Organizator nie odpowiada za poniesione przez

uczestników rozgrywek szkody materialne oraz uszczerbki na zdrowiu.

b) Interpretacja niniejszego regulaminu należy do organizatorów, organizator zastrzega sobie prawo do zmiany systemu rozgrywek przed ich rozpoczęciem jeżeli uzna to za stosowne.

c) Udział w rozgrywkach jest równoznaczny z akceptacją powyższego regulaminu.

d) Wszystkich uczestników jak i kibiców wraz z powyższym regulaminem obowiązują przepisy PZTZ oraz Regulamin korzystania z obiektów CSiR w Sępólnie Krajeńskim.
e) Wszystkie sprawy sporne rozstrzyga organizator.
